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Ubongo

Competente cheie: Stiintifice,

Tehnologice, de Inginerie si 9o
Matematice, A invdta sd inveti "'
1-4

Abilitati: Capacitatea de deductie, Recomandarile 25 min Varsta: 8+
Gandirea abstractd jocului jucitori
Recomandadrile 4 30 min Clasele: I-
noastre jucitori v

Variante si/sau etape
e Pentru a evita frustrarea sau stresul, vd recomandam sd jucati fara clepsidrd. Dacad un elev
este blocat, il poate ajuta altul care a terminat.
e Numadrul de pdtrate din fiecare formd sau din fiecare tablad de joc poate fi folosit in scopuri
matematice. De exemplu, elevii pot calcula suprafete sau pot lucra cu coordonate.
e Ati putea folosi aceeasi tabld de joc, dar rotind-o, pentru dezvoltarea orientarii spatiale si a
lateralitatii.

Adaptari pentru elevii cu nevoi speciale
> Injocul cu elevii cu nevoi speciale este esential sd se joace fara timp. In unele cazuri, Ubongo
Junior poate fi mai adecvat.

Discutie
[T Cum puteti corela acest joc cu ceea ce faceti in clasi? [T Jocul vi s-a parut usor sau dificil? [ V-ar plicea si fiti
ajutat de un alt coleg? [T Ce tip de ajutor ati avea nevoie?

Procentajul de raspunsuri in urma aplicarii chestionarului la 238 de elevi de ‘ &0 e ol
scoald primard = = =

Ti-ar pldcea sd joci din nou? 2% 1% 9%  88%
Ai comunicat mult cu partenerii in timpul jocului? 9% 15%  18% 59%
Ai facut vreun calcul matematic in timpul jocului? 22%  15%  25%  39%
Cat de usor ti-a fost sd intelegi regulile jocului? 3% 4% 14%  79%
Te-ai gandit la vreo strategie in timp ce jucai? 20%  13% 22% 46%

Ai putea sd explici acest joc si altui elev? 8% 7% 11%  75%




