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Competente cheie: Scrierea si Citirea,
Linguisticd, Antreprenoriale

Abilitati: Capacitatea de deductie,
Creativitatea
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Variante si/sau etape

e Cadrtile jocului sunt componenta cheie a jocului Dixit, astfel incat le puteti pregati in functie
de un subiect sau de o lectie pe care doriti sd il/ o discutati cu elevii.
e (avariantd, va sugeram ca in loc sa spuneti un cuvant, s spuneti o poveste, un titlu al unui

film sau al unei carti.

Cu cdrtile care au aparut intr-o runda poate fi creatd o poveste sau un basm.
De asemenea, este posibil sd jucati ardtand o carte si cerdnd fiecdrui jucdtor sa scrie cuvinte
corelate cu aceasta. Jucdtorul cu cele mai comune cuvinte sau mai putin comune va obtine

mai multe puncte.

Adaptari pentru elevii cu nevoi speciale

> Elevii cu nevoi speciale pot participa in echipe si pot juca acest joc cu ajutorul unui asistent,
daca este necesar. Ei se pot concentra asupra imaginilor si pot selecta imaginea care cred ca

se potriveste cu descrierea sau pot descrie propria carte atunci cand este randul lor sa fie

naratorul.

Discutie

0 V-a fost greu sd asociati imaginea cu cuvantul? o Credeti cd acest joc vd poate ajuta sid vd imbundtititi creativitatea?
0 De ce este importanti creativitatea in viatd? o Cum credeti cd au ghicit colegii vostri cartea potriviti? o Cum ar

putea o persoand sd-si dezvolte creativitatea?

Procentajul de raspunsuri in urma aplicdrii chestionarului la 238 de elevi de
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scoald primara il = =
Ti-ar pldcea sd joci din nou? 0% 1% 6% 93%
Ai comunicat mult cu partenerii in timpul jocului? 6% 9% 23%  62%
Ai facut vreun calcul matematic in timpul jocului? 48% 15% 10%  26%
Cat de usor ti-a fost sd intelegi regulile jocului? 6% 9% 19% 66%
Te-ai gandit la vreo strategie in timp ce jucai? 24%  18% 20%  38%
Ai putea sd explici acest joc si altui elev? 11% 8% 15%  65%




