Co-funded by
the European Union

Resistance: Avalon

Competente cheie: A invidta sa
tnveti, Sociald si civicd

@
Abilitati: Capacitatea de deductie, "' @ §

Colaborarea, Etica, Negocierea, Recomandirile 5-10 30 min Varsta: 13+
Gar'ld.z'rea criticd, Toleranta, Luarea de jocului jucitori
decizii . )
Recomanddrile 5-10 30-40 min Clasele:
noastre  jycitori I - IV

Variante si/sau etape

e Dincauza complexitdtii sale, va sfatuim sd aveti o ord separata in care sa explicati personajele
siregulile si, poate, sa vorbiti despre istoria Regelui Arthur. De asemenea, puteti avea un joc
de proba cu intregul grup in prima ora.

e La inceput vor avea nevoie de ajutor si de supraveghere. Elevii mai mari au reusit sa joace
singuri dupa ce au jucat de doua ori supravegheati de noi.

e O alternativa ca si cei mai mici sd joace ar fi ca, acolo unde este posibil, echipele sa fie mixte,
incluzand si elevi mai mari.

e Elevii de 8 ani l-au jucat, dar le-a fost greu sa-si aminteasca si sa respecte regulile. O adaptare
pentru ei ar putea fi sd foloseascd doar slujitorii binelui, slujitorii rdului, iar dintre
personajele speciale sa-1 includd doar pe Merlin.

e FElevilor mai mari le-a placut jocul si au gasit strategii de jucat in ambele roluri. Pe parcursul
acestui joc, am observat cd s-au dezvoltat foarte bine comunicarea nonverbald, capacitatea
de deductie, gandirea criticd si luarea deciziilor.

Adaptari pentru elevii cu nevoi speciale
> Elevii cu nevoi speciale pot participa in echipe si se pot juca cu ajutorul unui asistent, daca
este necesar. Ei se pot concentra pe culorile rosu si albastru ale cartilor si isi pot aminti
mimica personajelor ce reprezinta binele si raul.

Discutie

0 De ce credeti cd au fost mai buni cdstigdtorii? o Cum v-ati simtit cand a trebuit sd-i pdcaliti pe ceilalti? o Care
credeti ci sunt consecintele in viata reald atunci cand sunteti indusi in eroare? 0 Ati tncercat si pdciliti pe cineva? o
Cand? De ce? Cum? o Ati cooperat cu partenerii? o Cum v-ati simtit cand nu v-au inteles mesajul? o Aveti in minte
exemple in care situatia de a induce in eroare pe cineva este inofensiva? Dar sd fie bund pentru moment? Dar sd aibi
consecinte nefaste? o Aveti exemple din viata voastri cand mesajele non-verbale si cele verbale nu au transmis acelasi
lucru?

Procentajul de raspunsuri in urma aplicarii chestionarului la 238 de elevi de ‘ & oo ol
scoald primara = = =

Ti-ar pldcea sd joci din nou? 3% 3% 8% 87%
Ai comunicat mult cu partenerii in timpul jocului? 11% 10% 25% 54%

Ai facut vreun calcul matematic in timpul jocului? 65% 11% 11% 13%
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Cat de usor ti-a fost sd intelegi regulile jocului? 4% 14% 25% 57%
Te-ai gandit la vreo strategie in timp ce jucai? 15% 18% 21% 46%

Ai putea sd explici acest joc si altui elev? 19% 9% 18%  54%




