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Βασική ικανότητα: Μαθαίνω πως να 
μαθαίνω, Κοινωνική & Αστική 
ικανότητα  
Soft skills -Ήπιες δεξιότητες: 
Συνεργασία, Ενσυναίσθηση, 
Διαπραγμάτευση, Οργάνωση & 
Προγραμματισμός, Λήψη αποφάσεων  

 

 

   

Άρθρο γνώμης 2 – 4 45 min 8+ 

Συστάσεις/προτάσεις 

 

4 45 min 5º - 6º 

 

Παραλλαγές και/ή βήματα 

●   Το Pandemic είναι ένα περίπλοκο παιχνίδι, επομένως συνιστούμε στον διοργανωτή να το 
γνωρίζει τέλεια για να το εξηγήσει σωστά. 

●   Η πρώτη φορά που θα το εξηγήσετε μπορεί να διαρκέσει, τουλάχιστον, 30 λεπτά. 
●   Ωστόσο, είναι ένα πολύ εμπλουτιστικό παιχνίδι για την ανάπτυξη της ομαδικής εργασίας. 
●   Για να εκμεταλλευτείτε τις δυνατότητες του παιχνιδιού, είναι δύσκολο την πρώτη φορά 

που εφαρμόζεται το παιχνίδι να μπορεί να τελειώσει. Οι ανεπτυγμένες δεξιότητες 
δουλεύονται ειδικά από το δεύτερο και το τρίτο παιχνίδι, είναι ένα παιχνίδι με μεγάλη 
δυνατότητα επανάληψης.  

Προσαρμογές για Ειδικές Ανάγκες 

 

⮚   Σε μαθητές με ειδικές εκπαιδευτικές ανάγκες συνιστάται η μη χρήση καρτών επιδημίας 
στο πρώτο παιχνίδι. 

 

Συζήτηση 

    Βοήθησες τους συμπαίκτες σου στη λήψη αποφάσεων;  Δέχτηκες προτάσεις από την ομάδα σου;  

Υπήρξαν συγκρούσεις μεταξύ της ομάδας κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού;  Πώς τα έλυσες;  Ήσουν 
αρχηγός ή οπαδός;  Άκουσες τη γνώμη των συμπαικτών σου;  Ένιωσες ότι σε άκουσαν οι παίκτες της 
ομάδας σου; 
 

% των απαντήσεων 238 μαθητών Δημοτικού Σχολείου 
      

Θα ήθελες να παίξεις το παιχνίδι ξανά; 6% 9% 19% 67% 

Έχεις επικοινωνήσει πολύ με τους συμμαθητές σου καθώς έπαιζες; 6% 6% 15% 74% 

Έχεις κάνει καθόλου υπολογισμούς κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού;  54% 24% 9% 13% 

Πόσο εύκολο ήταν να καταλάβεις τους κανόνες του παιχνιδιού; 19% 11% 35% 35% 

Έχεις σκεφτεί κάποια στρατηγική καθώς έπαιζες το παιχνίδι; 17% 13% 24% 46% 

Είσαι ικανός/ικανή να εξηγήσεις το παιχνίδι σε κάποιον άλλο; 28% 17% 20% 35% 

 


