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Competencias clave: Literaria, X ) @ §
emprendimiento "'
Habilidades blandas: Comunicacion Editorial 2-7 40 min 12+

oral, megociacion, organizacion y Recomendacion 3.5 40-50 min 30 60
planificacion, toma de decisiones

Variantes y/o pasos

& Para que los alumnos més pequefios entiendan las reglas, puede ser til escribirlas en la
pizarra. Al principio, jugarlo puede llevar més de una hora y es posible que cada grupo
necesite un asistente que supervise el juego.

X Esunjuego donde la comunicacién y la colaboracion es muy alta. Es importante prestar
atencion a los alumnos que participan menos y animarles a hablar. Crear grupos
adecuados es fundamental para trabajar las competencias clave

Adaptaciones para necesidades especiales

> Los estudiantes con necesidades especiales pueden participar en equipos y jugar con la
ayuda de otro asistente si es necesario. Pueden centrarse en las imagenes y reconocer las
similares pero necesitan una persona que les guie y les recuerde los pasos.

Reflexion

O ;Qué tipo de argumentos ha utilizado para la negociaciéon? ~ ;Qué aspectos encuentra dificiles en la
negociaciéon? 1 ;Cémo convenciste a tus compafieros para que cambiaran de tarjeta contigo? = ;Cémo
negociarias con tus colegas la préxima vez? _ ;A qué prestaste atencion durante el juego? LI ;Cual fue la
decisién mas dificil que tomaste? _ ;Qué hiciste cuando te diste cuenta de que no puedes convencer a tu
colega para que te dé una tarjeta? LI ;Harias alianzas? _ ;Intentaste prestar atencion a las estrategias de los
demas? _ ;Qué descubriste que quieres usar la préxima vez? _ ;Cémo te convencié tu colega para
cambiar tarjetas con él/ella? (| ;Qué estrategia le parece mas eficaz, de parte suya o de sus colegas?

% de respuestas basado en 238 alumnos de Primaria ‘ g gie L
(Jugarias de nuevo? 8% 5% 16%  71%
¢ Te has comunicado mucho con tus compafieros mientras jugabas? 4% 4% 11% 81%
(Has hecho algtin célculo durante el juego? 26% 22% 21%  30%
(Coémo de facil fue entender las reglas del juego? 9% 8% 25%  58%
(Has pensado alguna estrategia mientras jugabas? 25% 11% 25% 38%

(Serias capaz de explicar este juego a otro alumno? 19% 12% 16% 53%




