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ciencia, tecniologia e ingenieria

Habilidades blandas: Pensamiento Editorial 5 min 7+
abstracto, resiliencia Recomendacién 4 5 min 2°0-6°

Variantes y/o pasos

& En primero de primaria recomendamos evitar el modo competitivo y jugar por turnos para
dar tiempo a cada alumno de calcular y estar listo para jugar. Ademads, puedes evitar las
tarjetas con nameros negativos ya que las operaciones matematicas estan limitadas en
estos grados.

X Como variacién, puedes multiplicar y utilizar las unidades del resultado. Ademas,
puedes olvidarte del +1, 2, 3 y poner el siguiente o el anterior o puedes sumar todos los
nimeros de las cartas.

Adaptaciones para necesidades especiales

» Para nuestros alumnos con necesidades especiales podemos decir el ntimero en voz alta y
turnarnos.

Reflexion

O ; Tuviste tiempo suficiente para responder? [ ;Estaba estresado/frustrado y por qué? ™ ;Qué hiciste? I
¢Qué podrias hacer durante la clase o en casa para mejorar tu desempefio en este juego? _ ;Cémo
calculaste el resultado? LI ;Qué harias diferente la préxima vez? LI ;Encontraste la estrategia para calcular
mas rapido? L ;Eres mejor o peor que tus compafieros? LI ;Cémo puedes ayudarlos a ser mejores? |
¢Coémo pueden ellos o tu profesor ayudarte a mejorar? _ ;Qué variacion incluiria para ayudar a los
estudiantes a frustrarse mas a menudo?

% de respuestas basado en 238 alumnos de Primaria ‘ g gie Lo
(Jugarias de nuevo? 7% 5%  12%  76%
¢ Te has comunicado mucho con tus compafieros mientras jugabas? 12%  11% 21%  56%
(Has hecho algtin célculo durante el juego? 2% 2% 3%  94%
(Coémo de facil fue entender las reglas del juego? 5% 7%  23% 65%
(Has pensado alguna estrategia mientras jugabas? 37% 9%  13% 41%

(Serias capaz de explicar este juego a otro alumno? 14% 10% 10% 67%




